
■ 게임산업진흥에 관한 법률 시행규칙 [별표 4] <개정 2020. 12. 1.>
시설기준(제20조 관련)

1. 공통사항
시 설 기 준

가. 영업장 내에는 게임물 이용을 위한 밀실이나 밀폐된 공간을 설치하여서는 아니된다.

나. 영업장 전체의 실내 조명은 40럭스 이상이 되도록 유지하여야 한다. 

다. 투명한 유리창을 설치하여 외부에서 실내를 볼 수 있도록 하여야 한다. 

라. 선량한 풍속을 해치고 청소년에게 유해할 우려가 있는 사진, 광고물, 장식 그 밖의 설비를 하여서는 아

니된다.

마. 소음, 조명 또는 진동으로 인하여 게임제공업소 주변의 평온을 해치지 아니하여야 한다.

바. 삭제 <2014.12.31.>

사. 업소 명칭과 간판에는 특별자치시장ᆞ특별자치도지사ᆞ시장ᆞ군수ᆞ구청장에게 등록하거나 

신고한 상호를 표시하여야 한다.

2. 복합유통게임제공업(추가사항)

  가. 2개 이상의 업종을 동일한 장소에서 하는 경우

    1) 전체 영업면적에서 청소년게임제공업 또는 인터넷컴퓨터게임시설제공업의 면적비율이 20

퍼센트 이상이어야 한다.

    2) 각 영업장(출입문 시설은 제외한다)의 시설기준은 관계 법령에 따른 업종별 시설기준을 

준수하여야 한다.

    3) 각 영업장은 영업장별로 구획되어야 하며, 각 영업장을 구획하기 어려운 경우에는 투명한 

유리창을 설치하여 외부에서 실내를 볼 수 있도록 하여야 한다.

  나. 1개의 기기에서 게임, 노래연습, 영화감상 등 다양한 콘텐츠를 함께 제공하는 경우(「영화 

및 비디오물의 진흥에 관한 법률 시행규칙」 별표 2 제3호 공통사항의 시설기준란 가목에 해당

하는 경우는 제외한다)

    1) 통로를 접한 면 중 하나의 면에는 바닥으로부터 1.3ｍ부터 2ｍ까지의 부분 중 좌우 대비 

2분의 1 이상의 면적을 투명유리창으로 설치하여 외부에서 실내를 볼 수 있도록 해야 한

다.

    2) 출입문은 출입문 바닥에서 1.3ｍ 높이의 부분부터 출입문 상단까지의 부분 중 2분의 1 

이상의 면적을 투명유리창으로 설치해야 하고, 출입문의 투명유리창을 가리거나 출입문에 

잠금장치를 해서는 안 된다.

    3) 청소년이 이용할 수 있는 시설을 별도로 설치할 수 없으며, 출입구에는 "청소년 출입금지

" 표시판을 부착해야 한다.

  다. 콘텐츠를 이용하는 공간에 화장실, 욕조 및 주차장 시설을 설치해서는 안 된다.

  라. 콘텐츠를 이용하는 공간에 침대 또는 침대형태로 변형된 의자나 3인용 이상의 소파를 두어

서는 안 된다.

3. 인터넷컴퓨터게임시설제공업 (추가사항)
시 설 기 준

  독립된 장소에서 컴퓨터시설을 이용할 수 있도록 하여야 하되, 공공시설내에서 제공하는 경우

에는 그러하지 아니하다.

4. 「전기통신사업법」에 따라 허가를 받거나 신고 또는 등록을 하여야 하는 영업자는 「전기통

신사업법」에서 정하는 기준을 갖추어야 한다.


